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ABSTRACT 

Payroll is very meaningful for companies or agencies so we need a system that facilitates 

payroll activities. Apartment Grand Centerpoint operates in the service sector in the form of 

flats, experiencing problems in processing employee attendance data due to the processing of 

attendance book data as a manual system, resulting in operational errors and irregularities in 

calculating and paying salaries. This research was conducted with the aim of designing a 

payroll system to facilitate accounting & finance in payroll in companies with system features 

such as managing attendance data, managing employee data along with their positions, 

managing payroll data, managing payroll report data, journal reports, and employee payslips. 
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ABSTRAK 

Penggajian sangat berarti untuk perusahaan ataupun instansi sehingga dibutuhkan sistem yang 

memudahkan dalam aktivitas penggajian. Apartment Grand Centerpoint bergerak di bidang jasa 

dalam bentuk rumah susun, mengalami kendala dalam pengelolahan data absensi pegawai 

dikarenakan pengelolahan data buku absensi sebagai sistem manual, sehingga operasional 

adanya kesalahan dan penyimpangan dalam perhitungan dan pembayaran gaji. Penelitian 

dilakukan dengan tujuan untuk merancang sistem penggajian agar memudahkan accouting 

&finance dalam penggajian di perusahaan dengan fitur sistem seperti mengelola data absensi, 

mengelola data karyawan berserta jabatannya, mengelola data penggajian, mengelola data 

laporan gaji, laporan jurnal, dan slip gaji karyawan. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penggajian 

 

PENDAHULUAN 

Saat ini merupakan  keharusan bagi suatu perusahaan untuk memanfaatkan 

teknologi informasi sebagai basis pengolahan data agar dapat mengikuti arus 

perkembangan, salah satunya pada sistem informasi berbasis komputer dalam sistem 

penggajian (Yuliani et al., 2018). Penggajian diberikan oleh perusahaan kepada 

karyawan atas jasa mereka untuk perusahaan dan diberikan tiap bulan (Tania, 2020). 

Penelitian pada KSP Talenta di Salatiga oleh Wijaya tentang sistem penggajian  

karyawan  dilakukan   manual atau  belum  terkomputerisasi tidak  efektif  karena 

membutuhkan banyak waktu, mengalami kendala dalam pembuatan slip penggajian, 

data  dan  informasi  karyawan ditemukan tidak  akurat. Maka dibuat sistem informasi 

penggajian, yang sangat membantu bendahara dalam melakukan rekap dan pengolahan 

gaji (Wijaya & Eliezer, 2019). 
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Apartment Grand Centerpoint bergerak dibidang jasa rumah susun yang 

dibangun diatas sebidang tanah terletak dijalan A.Yani 2 RT001/RW005 Kav.20 Bekasi 

Selatan Kota Bekasi, dengan batas-batas jelas, yang selanjutnya disebut Apartment 

Grand Centerpoint. Sistem penggajian di Apartment Grand Centerpoint terkendala 

dalam pengelolahan data absensi pegawai dikarenakan buku absensi masih manual 

adanya kesalahan dan penyimpangan dalam perhitungan gaji, maka dibuat sistem 

informasi penggajian supaya mempermudah dalam pengelolahan penggajian yang 

digunakan. Sistem yang si rancng akan dapat mengelola data absensi karyawan setiap 

tanggal 21 pada akhir bulan, mengelola data karyawan, mengelola data gaji karyawan, 

mengelola laporan gaji semua karyawan, serta dapat melihat laporan gaji karyawan 

yang akan menghasilkan output berupa slip gaji akan menjadi sebuah informasi yang 

berkualitas secara cepat dan efisien sehingga dapat meningkatkan kinerja maupun 

waktu. 

Sistem penggajian yang akan di rancang menggunakan pemrograman PHP serta  

database MySQL berbasis web agar mudah dilakukan maintenance (Taufiq et al., 2019). 

Pada penelitian ini dikembangkan aplikasi penggajian dengan metode OODA (Object 

Oriented Analysis Design) untuk menjelaskan kebutuhan dan didefinisikan di awal 

secara lengkap mengatasi masalah yang ada. 

 

TINJAUAN PUSTAKA  

Dalam penelitian ini diperlukan teori-teori yang dapat mendukung dalam 

merancang sistem informasi penggajian yang akan sangat membantu untuk 

mempermudah proses menjalankan perancangan sistem. 

 

OOAD (Object Oriented Analiysis Design) 

Pemograman berorientasi objek bekerja dengan baik ketika dibarengi dengan 

Object-Oriented Analysis and Design Process (OOAD), jika kita membuat sebuah 

program berorientasi objek tanpa OOAD, maka sistem yang dibangun sama halnya 

dengan tanpa menganalisis apa yang dibutuhkan, tanpa adanya perencanaan dan tanpa 

adanya blueprint. (Muslihudin & Oktafianto, 2016). OOAD metode yang digunakan 

untuk menganalisa dan merancang sistem dengan pendekatan berorientasi object 

(Marsa & Sari, 2021). Konsep OOAD mencakup analisis dan desain sebuah sistem 

dengan pendekatan objek, yaitu analisis berorientasi objek (OOA) dan desain 

berorientasi objek (OOD). OOA analisis yang memeriksa requirement yang harus 

dipenuhi sebuah sistem dari sudut pandang kelas-kelas dan objek dalam ruang lingkup 

instansi (Setiawan et al., 2019). Metode OOAD lebih mengutamakan pada obyek, 

dibandingkan dengan data dan proses. Metode ini memiliki tiga pendekatan yaitu 

Object, Object Class, Inheritance yaitu (1) obyek merupakan atribut di dalam sistem 

yang mewakili perilaku diobyek didunia nyata; dan (2) object class pengelompokan 

obyek berdasarkan pelakukan yang sama. 

 

Bahasa Pemograman 

Alat komunikasi antara manusia dengan perangkat komputer. Saat ini 

pekembangan teknologi. Bahasa pemrograman saat ini seperti: (a) PHP (Hypertext 

Preprocessor), bahasa pemograman web server-side yang bersifat open source 
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terintergrasi dengan HTML dan berada pada server, PHP scripts untuk membuat 

halaman website yang dinamis.  (Anhar, 2018); (b) codeigniter, framework PHP untuk 

pengembangan berfitur lengkap karena framework codeigniter menyediakan fasilitas 

untuk mempercepat pembuatan website. (Wardana, 2019);  (c) JavaScript, bahasa 

pemrograman tingkat tinggi dan dinamis dapat bekerja di browser web, kode 

JavaScript dapat disisipkan dalam halaman web menggunakan tag script (Supardi, 

2021); (d) Jquery, merupakan Javascript library untuk meringkas kode program yang 

panjang dalam pembuatan website (Adi, 2019). 

 

Peralatan pendukung  

a. Unified modelling language, salah satu standar bahasa untuk mendefinisikan 

requirement, membuat analisis dan desain, serta menggambarkan arsitektur dalam 

pemograman berorientasi objek (Rosa & Salahuddin, 2019) terdiri dari: (1) use case 

pemodelan untuk behavior sistem informasi yang dibuat; (2) diagram aktivitas, 

menggambarkan workflow aktivitas sistem atau proses bisnis pada perangkat lunak; 

(3) diagram sequence, menggambarkan objek pada use case dengan 

mendeskripsikan waktu hidup objek dan massage; (4) deployment diagram 

menunjukan konfigurasi komponen dalam proses eksekusi aplikasi; (5) class 

diagram menggambarkan struktur sistem kelas-kelas yang akan dibuat; (6) 

component diagram untuk menunjukkan organisasi dan ketergantungan diantara 

kumpulan komponen dalam sistem.  

b. Entity Relationship Diagram, bentuk awal dalam melakukan  perancangan basis 

data relasional jika penyimpanan menggunakan OODBMS maka perancangan 

Entity Relationship Diagram (ERD) tidak perlu dilakukan (Rosa & Salahuddin, 

2019). 

c. Logical Record Structured, dibentuk dengan nomor tipe record terdiri dari link-link 

menunjukan arah dari satu tipe record lainnya. Penggambaran LRS dengan 

menggunakan model hubungan dimulai dengan ERD dan langsung dikonversikan 

ke LRS (Yuliani et al., 2018) . 

 

METODE PENELITIAN 

Pengumpulan Data 

Berupa suatu penyataan tentang sifat, keadaan, kegiatan tertentu dan sejenisnya. 

Pengumpulan data dilakukan untuk mendapatkan suatu informasi yang dibutuhkan 

dalam mencapai tujuan penelitian. Pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian 

adalah: (1) pengamatan langsung (observasi) dengan mengamati serta mencatat yang 

berhubungan dengan sistem panggajian pada Apartement Grand Centerpoint Bekasi; (2) 

wawancara (interview) dengan Building Manager untuk mengetahui permasalahan yang 

berhubungan dengan kegiatan sistem penggajian pada Grand Apartemen Canterpoint 

Bekasi; (3) studi pustaka (library research) dengan mencari informasi menggunakan 

literatur mengenai permasalahan yang diteliti. 

 

Pengembangan Software 

Metode pengembangan menggunakan OOAD (Object Oriented Analysis Design) 

yang memiliki lima tahapan adalah : (1) analisa kebutuhan perangkat lunak, 

pengumpulan kebutuhan dilakukan internsif untuk menspesifikasikan kebutuhan 
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perangkat lunak agar dapat dipahami yang dibutuhkan oleh user; (2) desain, membuat 

entity relationship diagram logical record structural, use case diagram, squance 

diagram, activity diagram, unified modeling language, dan rancangan tampilan 

menggunakan aplikasi Draw.io; (3) pembuatan kode program, mMenentukan bahasa 

pemrograman yang digunakan dan menentukan program yang dibuat termasuk 

pemrograman terstruktur dan berbasis objek; (4) pengujian, memastikan sistem berjalan 

sesuai rancangan dan semua fitur telah berfungsi dengan baik, maka dilakukan 

pengujian terhadap hasil sistem yang dibuat dengan menggunakan metode blackbox 

testing; (5) pendukung (support) atau maintenance, penerapan sistem secara 

keseluruhan disertai pemeliharaan, baik dari segi software maupun hardware dan 

menangani perangkat lunak yang sudah selesai agar dapat berjalan dengan lancar. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Tahapan penelitian yang dilakukan dari analisa kebutuhan user, analisa 

kebutuhan hardware, analisa kebutuhan software, analisa kebutuhan implementasi, 

perancangan blok diagram, perancangan perangkat keras, perancangan perangkat lunak, 

implementasi perangkat keras dan implementasi perangkat lunak. 

 

Activity Diagram Sistem Berjalan 

 Pada Gambar 1, menunjukkan kegiatan pengolahan penggajian yang dilakukan 

dengan pencatatan abseni karyawan menggunakan buku manual. 
 

Activity Diagram sistem berjalan

Asisten Manager Accounting & Finance Building Manager Karyawan

Ph
as

e

Merekap Absensi
Karyawan

Menyerahkan Hasil
Rekap Absensi

Memperbaiki
Rekap Absensi

Menerima Rekap
Absensi

Mengecek Rekap
Absensi

Buat Laporan
Rekap Gaji

Memperbaiki Rekap
Gaji

Membuat slip Gaji

Menerima Laporan
Gaji

Menyerahkan 
Laporan rekap gaji 

dan permintaan 
pengeluaran kas

Mencetak Slip Gaji

Menyerahkan Slip 
Gaji Menerima Slip Gaji

Salah

Benar

Tidak Setuju

Setuju

Menerima

 
Gambar 1. Activity Diagram Sistem Berjalan 
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Analisa Kebutuhan 

a. Kebutuhan pengguna 

Setelah dilakukan analisa sistem yang berjalan pada Apartement Grand Ceterpoint. 

Diperoleh spesifikasi kebutuhan (system requirements) yang diusulkan seperti pada 

Tabel 1. 
 

Tabel 1. Kebutuhan Pengguna 

Pengguna Kebutuhan 

Bagian Accounting & Finance a) Dapat melakukan login, mengelola data 

profile, mengelolah data karyawan, data 

jabatan karyawan. 

b) Dapat mengelola data absensi karyawan. 

c) Dapat mengelola data gaji karyawan. 

d) Dapat mengelola laporan semua gaji 

karyawan, laporan absensi, laporan jurnal 

e) Dapat mengelola data slip gaji perkaryawan. 

f) Dapat melakukan logout. 

 

Building Manager Perusahaan a) Dapat melakukan login, mengelola data user 

b) Dapat mengelola laporan gaji karyawan, 

laporan absensi karyawan, laporan jurnal 

c) Dapat mengelola laporan slip gaji 

perkaryawan 

d) Dapat melakukan logout 

 

 

b. Kebutuhan sistem: (1) pengguna diwajibkan untuk login terlebih dahulu dengan 

menggunakan username dan password yang sesuai agar dapat masuk untuk 

mengakses data; (2) sistem dapat menyimpan data karyawan dan data penggajian; 

(3) pengguna dapat melakukan logout setelah web sudah selesai digunakan. 

 

Berdasarkan kebutuhan pada Tabel 1, diperoleh use case diagram sistem usulan 

dari program yang akan dibangun sebagaimana pada Gambar 2. 
 

Acounting & Finance

Mengelola Data
Profile

Mengelola Data
Jabatan

Mengelola Data
Karyawan

Mengelola Data
Abseni

Mengelola Data
Gaji

Mengelola Data
Laporan Semua Gaji 

Karyawan

Mengelola Data
Laporan Absensi

Mengelola Data
Jurnal Slip Gaji 
Perkaryawan

LOGOUT

LOGIN

Building Manager

Mengelola Data
Profile

Mengelola Data
Laporan Slip Gaji 

Perkaryawan

Mengelola Laporan 
Semua Gaji Karyawan

Mengelola Laporan 
Absensi Karyawan

LOGOUT

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

Mengelola Laporan 
Jurnal

<<include>>

Mengelola Laporan 
Jurnal

<<include>>

 
Gambar 2. Use Case Diagram Sistem 
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Activity Diagram data daftar gaji karyawan sistem usulan dari program yang 

akan dirancang sebagaimana pada Gambar 3. 
 

Mengelola Data Daftar Gaji Karyawan

User Sistem
Ph

as
e

Pilih Menu
Data Gaji Karyawan

Input 
Bulan dan Tahun

Masuk halaman 
Dashboard

Menerima
Hasil Input

Tampilkan
Data Gaji Karyawan

Tampilkan
Alert

Tampilkan
Data Daftar Gaji

Tidak Lengkap

Lengkap

Tekan
Tombol Cetak Daftar Gaji

Simpan

 
Gambar 3. Activity Diagram Data Daftar Gaji Karyawan 

 

Desain 

Menjelaskan tentang desain database, desain software architecture dan desain 

interface dari sistem yang dirancang. 

a. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Menggambarkan hubungan antar tabel dibuat beserta relasi tabel, dengan ERD maka 

harus membuat spesifikasi filenya seperti pada Gambar 4. 
 

 
 

Gambar 4. Entity Relationship Diagram Usulan 
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b. User Interface 

Hasil rancangan program pada penggajian karyawan Apartment Grand Centerpoint  

sebagaimana pada Gambar 5 merupakan halaman utama dari user Admin 

Accounting & Finance. 

 

 
 

Gambar 5. Halaman Dashboard Admin Accounting & Finance 

 

Halaman yang berkaitan dengan pengelolaan penggajian seperti ditampilkan pada 

Gambar 6 merupakan merapitulasi data penggajian karyawan Apartment Grand 

Centerpoint  yang akan memudahkan dalam pencarian dan pengelolaan data 

penggajian. 

 

 
Gambar 6. Halaman Data Gaji Semua Karyawan 

 

Halaman yang ditampilkan pada Gambar 7 akan mempermudah bagian Accounting 

& Finance dalam menyediakan slip bukti penggajian bagian karyawan Apartment 

Grand Centerpoint. 
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Gambar 7. Cetak Laporan Slip Gaji 

 

Halaman yang ditampilkan pada Gambar 8 akan mempermudah bagian Accounting 

& Finance dalam menyediakan membuat dan menyajikan laporan jurnal  penggajian 

karyawan Apartment Grand Centerpoint. 

 

 
Gambar 8. Cetak Cetak Laporan Jurnal 

 

PENUTUP 

Simpulan 

Penggunaan sistem informasi dapat meningkatkan efektifitas dan efisiensi dalam 

proses pengolahan data dan mengurangi kesalahan-kesalahan yang terjadi pada pada 

sistem yang masih manual, menghasilkan dokumen-dokumen keluaran yang dibutuhkan 

sebagai laporan sewaktu-waktu diperlukan dengan akurat, pengolahan data 

terkomputerisasi dapat diproses dengan cepat. 
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Saran 

Agar sistem lebih efektif untuk user dibuatkan buku panduan menjalankan 

program, untuk menghindari kerusakan data dan hilangnya data maka disiapkan backup 

data dan selalu update antivirus. Perawatan komputer secara berkala agar pemakaian 

dapat optimal dari hardware dan software. 
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